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Description

Née dans les années 80, la « réalité virtuelle » a tout d'abord envahi le monde des jeux vidéos,
avant de s’implanter dans le Net, avec des univers tel que Second Life. Mais s’agit il d’une
technologie en devenir qui va transformer notre quotidien, ou d’un effet de mode?

Aujourd’hui, des phénomenes comme la Wiimote, la console de jeu WII, ou les serious
games, nous montrent a quoi vont ressembler les mondes virtuels de demain. Une révolution
technologique va nous plonger au coeur d’univers virtuels inédits, avec de la génération
automatique de contenus, de nouvelles architectures de réseau, ou des interfaces encore plus
immersives. La société Orange vient d’annoncer la mise en place d’un vaste programme de
télétravail associ€ a de la virtualisation. La France et L’Union européenne viennent de lancer
un appel a projet de grande envergure pour le développement de serious games, ces « jeux
serieux » qui servent a I’enseignement via les univers virtuels — tant pour I’armée que pour le
grand public ou le monde du travail.

Des projets sont en cours pour utiliser les mondes virtuels dans le but de développer des
intelligences artificielles, ou méme, supréme utopie, le téléchargement de notre cerveau dans
un ordinateur afin qu’il puisse vivre éternellement dans un éden numérique! Technologie de
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I’imaginaire, faite de la substance méme des réves, il n’est pas étonnant que la « réalité
virtuelle » suscite bien des fantasmes. Il est donc temps de comprendre et analyser toutes les
implications de ces mondes virtuels (implications technologiques, économiques, sociétales,
psychologiques et sociologiques.

Pour la premiere fois, un ouvrage propose de maniere claire et accessible a tous, de répondre a
ces questions fondamentales: Comment se développent les sociétés virtuelles? Comment notre
cerveau réagit-il a ’interaction avec des avatars? Les mondes virtuels ont-ils une influence sur
la fagon de communiquer? Cela va-t-il changer notre facon de travailler, de se déplacer?



En effet, la fascination ressentie pour les mondes virtuels tient a leur capacité . Mais la
différence essentielle entre hier et demain au niveau de 1'image réside.

12 Feb 2015 - 2 minHappn est I'appli de rencontre qui monte. Didier Rappaport, cofondateur
de cette start-up .

2 mars 2015 . Fagonner l'imaginaire : de la création numérique 3D aux mondes virtuels animés
. pouvoir de matérialiser I'imaginaire !) et de concevoir des mondes virtuels avant . d'Inria
inventent les technologies numériques de demain.

21 mai 2010 . REMI SUSSAN « DEMAIN LES MONDES VIRTUELS » Pop culture, contre-
culture et subcultures du 21e siecle.

L'impact psychologique des mondes virtuels . Journaliste spécialis¢ dans les nouvelles
technologies, il a publié, entre autres, Demain, les mondes virtuels, Fyp.

La mise a disposition (a exposition ?) du monde n'a de valeur que si I'on use de . Le défi de
demain sera d'explorer sera le 7e continent virtuel car c'est sur la.

26 nov. 2007 . Dans ce monde virtuel proche de Habbo, chacun peut vivre une .. des clients
virtuels qui seront peut-étre demain de véritables clients.

Les ciném(@s de demain : les mondes virtuels. Cinéma et Vidéo - Cycle. 17 janvier 2002, a
20h00. Cinéma 2 - Centre Pompidou, Paris. 3 euros. Les séances.

22 févr. 2016 . Facebook nous propose un monde ou le virtuel risque de prendre le pas sur .
Zuckerberg nous livre sa terrifiante vision du monde de demain.

19 avr. 2017 . Mark Zuckerberg imagine un monde dans lequel virtuel et réel se mélent pour
toutes sortes d'activités. Pour le lancement de cette nouvelle.

Un monde virtuel est un monde créé artificiellement par un logiciel informatique et pouvant
héberger une communauté d'utilisateurs présents sous forme.

Demain les mondes virtuels (7/11) : Une économie au pieds d'argile ? . L'existence
“d'économies paralleles™ dans les mondes synthétiques sera peut étre 1'un.

En ce sens, la création de mondes virtuels ne fait que prolon- ger, en la renouvelant, ... "script"



qui I'anime, mais demain, ce script pourrait étre écrit par un ".

1 aolit 2007 . Et puis il y a Sony, qui construit le monde virtuel de la PlayStation 3, . Les
créateurs de mondes virtuels cherchent visiblement a trouver un.

5 déc. 2014 . L'exposition « Ladoucette 3.0 », qui commence demain, vous propose
d'approcher de pres ces outils dernier cri.

Mais quels impacts pourraient-elles avoir sur le sommeil de demain? . a appréhender les effets
des jeux vidéo et autres mondes virtuels sur le cerveau humain.

16 aohit 2007 . 11 va méme pouvoir accumuler des "richesses" virtuelles en grande . ils
préferent ainsi se réfugier dans un monde virtuel, et le "nolife" est.

9 oct. 2009 . Journaliste scientifique, déja auteur d'une enquéte sur le posthumanisme, Rémi
Sussan poursuit son exploration de la rencontre des nouvelles.

27 oct. 2017 . Série tél¢ Black Mirror : est-ce bien le monde virtuel que nous voulons? . un
monde de demain a haute teneur technologique dont les réalités.

mondes. virtuels. Francois. ROBBE. Maitre de conférences a 1'Université Lyon . rhétorique
malhabile, pourraient relever demain du domaine des possibles a la.

Demain les réseaux sociaux sortiront de 1'écran pour s'incarner dans des objets connectés aux
interfaces . Bienvenue dans le monde des objets-réseaux.

7 nov. 2016 . Le monde numérique comme le monde virtuel pourraient-ils demain,
s'apparenter a un monde occulte dont nous aurions accepté les univers.

21 aolit 2015 . sommes tous concernés par ces mondes virtuels (une manifestation dans I'un de
... La société¢ de demain sera-t-elle donc I'amoncellement de.

25 févr. 2016 . A l'inverse de ses cousins virtuels, les casques de ce type ont la particularité de
.. A quoi pourrait ressembler le monde dans 100 ans . Retrouvez toutes les actualités du futur
sur notre page Facebook C'est Demain.

19 mai 2015 . Facile (et amusant) a utiliser, le Laboratoire virtuel est équipé de tous les
produits a la pointe de la technologie et des toutes dernicres.

8 nov. 2017 . Mardi 14 Novembre a 20h00, I'association des parents d'éleves FCPE, offre la
possibilité a tous les parents et enfants, d'assister a une.

Découvrez Demain, les mondes virtuels le livre de Rémi Sussan sur decitre.fr - 3éme libraire
sur Internet avec 1 million de livres disponibles en livraison rapide.

Quels types d'immersions proposent ces jeux vidéo ? Que signifie « s'immerger dans un
monde virtuel » ? Est-ce nécessairement générateur d'apprentissage ?

Noté 0.0/5 Demain, les mondes virtuels, Pearson, 9782916571317. Amazon.fr v : livraison en
1 jour ouvré sur des millions de livres.

10 déc. 2008 . Cet endroit a été imaginé par Sony et permettra aux possesseurs de PS3 des
demain de disposer d'un appartement pour jouer en réseau.

Page 182 Voir le dossier de Rémi Sussan dans InternetActu : « Demain les mondes virtuels »
(11 parties). Neal Stephenson, Snow crash,Bantam Spectra Books.

Le monde virtuel se situerait plutdt aujourd'hui dans I'implicite. .. version de sonsystéme de
capture 3D du visage, FaceLab pour la voiture de demain. Celle-ci.

25 May 2013 - 54 min - Uploaded by Scific Henrik"L'imagination enchainée : critique des
mondes virtuels" une conférence du philosophe Pierre .

8 juil. 2016 . Un simple casque sur la téte permet de plonger dans ces mondes virtuels a 360°,
réalistes ou bien fantaisistes. Les jeux vidéo sont en.

Bienvenue sur le site du Laboratoire Jeux et Mondes Virtuels. Fondé en 2014, le Laboratoire
des Jeux et Mondes Virtuels (LabJMV) rassemble en Belgique.

Née dans les années 80, la réalité virtuelle a envahi le monde des jeux vidéo, avant de
s'implanter dans le Net. Technologie de I'imaginaire, faite de la.



Science du futur: le monde du virtuel sera omniprésent. Ajoutée le 28/05/2014 a 20:00 dans la
catégorie Mystere - Légende. Video réalité dans notre sélection.

Au moment ou vous lisez ces lignes, dans des mondes paralleles au notre, des millions de
dollars se sont échangés au cours des derni¢res 24 heures.

20 janv. 2008 . Rémi Sussan nous invite a nous plonger dans I'histoire et le futur des mondes
virtuels. Un dossier pour mieux comprendre, derricre.

3 nov. 2014 . Basé¢ a Laval, le centre de réalité virtuelle Eon reality ouvre ses portes ce lundi et
demain mardi aux professionnels du secteur. Immersion.

Critiques, citations, extraits de Demain, les mondes virtuels de Rémi Sussan. En 90 pages, de
riches angles de traitement des problématiques des uni.

10 mars 2008 . Réel/Virtuel : bienvenue dans un monde sans frontiére ... C'est peut-Etre toute
notre facon de vivre qui risque d'étre bouleversée demain :.

6 févr. 2017 . Le monde de demain. Pour le centre d'art Oboro, elle a eu envie de raconter
I'histoire iroquoise de création du monde en jouant avec le temps.

3 mars 2017 . Demain, le monde réel se rapprochera du monde virtuel. Avec les loisirs, les
jeux, les spectacles les plus inimaginables, les frissons seront.

En effet, le virtuel est un nouveau langage qui suppose un apprentissage. . Or, l'univers
virtuel, est un monde sans sensibilité dans lequel on peut s'échapper.

Demain, les mondes virtuels, Rémi Sussan, Fyp. Des milliers de livres avec la livraison chez
vous en 1 jour ou en magasin avec -5% de réduction .

24 mai 2016 . Un designer et réalisateur londonien a imaginé ce que pourrait devenir le monde
de demain si nous portions en permanence des casques (ou.

17 janv. 2017 . Les enfants de demain vont-ils se brancher sur le Web avant de savoir allumer
la télé ? Les sites de monde virtuel pour enfants et adolescents.

Fagonner I'imaginaire : de la création numérique 3D aux mondes virtuels animés. Faconner
l'imaginaire : de la création numérique 3D aux mondes virtuels.

31 juil. 2016 . Category Archives: Mondes virtuels .. stimulantes, permettant de se représenter
ce que pourrait étre l'archéologie virtuelle de demain.

27 avr. 2015 . Virtuels en apparence, les gains sont pourtant bien réels. En effet . Mais gagner
sa vie dans ce monde virtuel n'est pas de tout repos. .. Méditer en entreprise : Pour retrouver
du sens et créer le monde (du travail) de demain.

8 oct. 2017 . A l'aide des créateurs qui font et pensent le vétement de demain, . Et si I'on
profitait des mondes virtuels pour s'affranchir des normes,.

2 déc. 2006 . 1,7 million d'internautes jouent, achétent, s'informent, se rencontrent dans
Second Life, espace virtuel en trois dimensions. D'autres univers se.

24 juil. 2017 . Steven Spielberg a dévoilé les premiers extraits de son nouveau film de science-
fiction tres attendu, "Ready Player One", devant plusieurs.

l'art des mondes virtuels en sciences de gestion et en pilotant une expérimentation sur « LA
réunion 2.0 ». ... innovantes majeures de demain. Pour cela, nous.

21 mai 2017 . Facebook, Microsoft, Snapchat. Tous planchent sur la réalité augmentée,
introduisant le virtuel dans le monde physique. Un gros marché a.

De quoi dépend l'avenir de ces mondes virtuels ? . Demain, les mondes virtuels est la carte
d'embarquement indispensable pour s'immerger dans ces univers.

Meéme les acteurs du jeu vidéo, dont l'expertise en création de mondes virtuels n'est plus a
prouver, doivent désormais développer des contenus 360° a partir.

24 mai 2016 . par Anouk Dunant Gonzenbach. Mon vélo a fleurs se fait rattraper a un feu
rouge par celui d'un ami surgi du passé : on pourrait discuter.

15 juil. 2011 . Le monde virtuel, ou la Toile, est un espace qui aujourd'hui est en pleine



expansion. Bouleverse nos fagons de communiquer, d'acheter,.

5 juin 2009 . Vivre dans un monde virtuel. 8 inventions étonnantes de demain. Ce procédé
permet de sentir tout ce qui se passe dans un monde virtuel.

Demain les mondes virtuels (11/11) : Quand le virtuel devient réel... Source: Rémi Sussan
dans IntenetActu.net. La “réalité virtuelle” a tout pour devenir le.

7 sept. 2017 . Sera-t-il bient6t possible de créer des mondes virtuels capables de tromper I'étre
humain, comme dans eXistenZ ou Matrix ? En attendant, la.

1 aofit 2017 . WE DEMAIN s'est associ¢ a FABERNOVEL INNOVATE qui, . ou des
événements organisés par les utilisateurs dans des mondes virtuels,.

Partez a la découverte des nombreux mondes virtuels avec chat en 3D présents sur Virgal.net .
et créez le votre, c'est gratuit !

Les mondes virtuels et I'école - Les Dossiers de I'ingénierie éducative, n°® 65, ... Apprendre
demain : sciences cognitives et éducation a I'ére du numérique.

5 oct. 2011 . Mais voila, a I'image du monde réel, les mondes virtuels se complexifient. Dans
EVE Online, les joueurs ne se font pas seulement la guerre a.

29 sept. 2017 . A la maison aussi, on peut se plonger dans des mondes virtuels. Apres les
premieres lunettes rudimentaires dans lesquelles on pouvait insérer.

28 juil. 2016 . Immersion dans les mondes virtuels de Dassault Systémes . Lab ou fleurissent
les innovations de demain que nous voila embarqués a la.

Née dans les années 80, la réalité virtuelle a envahi le monde des jeux vidéo, avant de
s'implanter dans le Net. Technologie de I'imaginaire, faite de la.

. par les effets d'immersion dans les mondes virtuels constitue la forme que prend la . une clé
du développement des environnements virtuels de demain ?

Pour nous, les espaces virtuels ne sont pas simplement des mondes ... Les futurologues nous
prévoient pour demain un monde saturé d'information. La réalité.

Formes, mouvements et mondes virtuels... Quel media pour fagconner l'imaginaire ? Grand
public. Mis en ligne le 08/04/2016. Conférence organisée par.

24 aolt 2017 . Afin de voir quels avantages on peut tirer des « mondes virtuels », I'équipe de la
Beyond Distance Research Alliance de I'université de.

12 Jun 2013 . Convergence des mondes virtuel & réel — Design de Services & Plateformes : un
. un keynote sur I'intelligence ambiante et la ville de demain.

Rémi Sussan. On peut aussi se demander si les mondes virtuels ont finalement trouvé leur
application. A quoi ¢a sert, un monde en 3D ? A la communication ?

Informations sur Demain, les mondes virtuels (9782916571317) de Rémi Sussan et sur le
rayon Sciences et sciences humaines, La Procure.

6 mars 2017 . Le monde de demain par la série «Black Mirror» et I'acteur John Hamm .
[logiciel] et du hardware [matériel informatique], du virtuel et du réel.

27 sept. 2007 . Le temps de plusieurs billets, Rémi Sussan nous invite a nous plonger dans
l'histoire et le futur des mondes virtuels. Un dossier pour mieux.

22 mai 2016 . A quoi ressemblera I'expérience client de demain ? Plusieurs tendances liées . Le
paroxysme de I'immersion : les mondes virtuels. Véritables.

9 mars 2011 . Dans ce serious game pour un groupe de restauration, la personne en formation
se retrouve plongée dans un monde virtuel, ou elle doit faire.

22 sept. 2017 . Depuis l'invention de Google, la valorisation boursic¢re de Facebook ou les
révélations de Wikileaks, Internet n'est plus I'utopie imaginée a son.

Available now at AbeBooks.co.uk - ISBN: 9782916571317 - Paperback - FYP - Book
Condition: NEW - FYP (24/09/2009) Weight: 100g. / 0.22 Ibs Binding.



Produits et processus de production sont déja développés et testés dans des environnements
virtuels. Mais les transposer dans le monde réel reste un défi.

20 avr. 2017 . . travaillent bien sur ce que seront les interactions sociales de demain. .
utilisateurs grace a des avatars évoluant dans un monde virtuel.

AbeBooks.com: DEMAIN, LES MONDES VIRTUELS: FYP (24/09/2009) Weight: 100g. / 0.22
Ibs Binding Paperback Great Customer Service!

30 avr. 2017 . Sorti en 2003, ce jeu en ligne était annoncé comme le monde virtuel qui ..
Demain, nous n'irons plus sur Facebook mais dans Facebook.

Salon Namur Innovation Nino - Les enjeux matériels d'un monde virtuel . pour tous : gaming,
e-sport, Vr, réseaux sociaux, communication de demain. Activités.

11 déc. 2010 . . quelques hacks de cabler cette nouvelle interfaces avec les mondes virtuels ou
des environnement 3D. . Le kinect, interface de demain ?

8 avr. 2016 . Résumé : Les mondes virtuels résultent de la combinaison de deux ... Si demain
les techniques de la télévirtualité permettent de banaliser la.

Demain, les mondes virtuels est un livre de Rémi Sussan. (2009). Retrouvez les avis a propos
de Demain, les mondes virtuels. Essai.

9 mars 2016 . Jeux de société : ePawn combine monde réel et monde virtuel. Jouer sur . de
Paris, n'est pas tout a fait un inconnu dans le monde du numérique. .. mais aussi, les tendances
qui feront le systtme d'information de demain.

7 sept. 2015 . Mondes virtuels, hier aujourd'hui et demain, sont a la fois I'expression de
créativité libératrice et de dangers, eux bien réels. Ou comment les.

Demain, les mondes virtuels est un ouvrage écrit par Rémi Sussan, journaliste a
InternetActu.net. Ce livre a été publi€ en septembre 2009 par Fyp Editions,.

13 avr. 2016 . Mark Zuckerberg réve d'un monde hyperconnecté, ou nous pourrions tout
partager, avec n'importe qui, dans des univers virtuels. D'ici 10 ans,,.

L'excellent InternetActu vient de terminer aujourd'hui une série passionnante, de 11 articles,
mtitulée « Demain, les Mondes Virtuels...« . C'est un travail de fond.

17 Oct 2014 - 59 minModéliser et animer des mondes virtuels de plus en plus complexes est
indispensable a nombre .

Nous avons été transportés dans de riches mondes virtuels ou les connaissances sont
beaucoup plus faciles a acquérir pour I'esprit humain. Aujourd'hui, les.

22 mai 2017 . Plongez dans le monde virtuel de la médecine nucléaire . du mouvement
participatif et connecté qui dessine le monde de la santé de demain.
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